
POKONAJ GNIEW

To gra miejska tocząca się w Gniewie – na zamku oraz na Starym 
Mieście. Uczestnicy, poznając wielowiekowe historie tego miasta o 
złowrogo brzmiącej nazwie,  poczują jego średniowieczną atmosferę. 

Kim są pojawiające się pośród wąskich uliczek tajemnicze postacie 
duchów i rycerzy? Dokąd prowadzą sekretne drzwi? Jakie zagadki kryją 
ciemne zakamarki? Czy w legendach o lochach zamkowych i ukrytych w 
nich skarbach, o korytarzach biegnących pod Wisłą skywa się ziarnko 
prawdy?

Zapraszamy do zabawy w towarzystwie dobrego komtura krzyżackiego 
Zygmunta von Ramungena. To właśnie on zabierze w podróż 
uczestników wcielających się w rycerzy z okolicznych zamków. Duch 
Zygmunta von Ramungena, przemieszczając się w czasie i w przestrzeni 
poukrywał zadania do rozwiązania. Aby tego dokonać uczestnicy 
potrzebują wyobraźni i sprytu; spostrzegawczości i szybkości, a przede 
wszystkim współpracy w grupie.

Tylko tym najwytrwalszym, o tęgich umysłach, którzy poznają piękno 
tego malowniczego miasta z górującym nad nim zamkiem uda się 
wyzwolić nieszczęśnika z jego niedoli. 

Bracia ne timeas!!! (nie obawiajcie się!!!). Niech wasze serca wypełni 
odwaga i ruszajcie do boju. Kto z Was pokona Gniew?
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Poprowadzona gra jest wspierana przez 

specjalnie dostosowaną mobilną aplikację

, która zastępuje tradycyjne 

podejście oparte tylko na papierowej mapie. 

Gracze zostaną skierowani (przez GPS) 

do określonych miejsc w grze, a niektóre 

wskazówki mogą być otwarte dopiero 

po udaniu się do konkretnej lokalizacji 

lub udostępnione wolniejszym zespołom 

aby dogoniły pozostałe grupy.  

Aplikacja ta pozwala na wzmożoną rywalizację, 

kiedy punktacja i tabela prowadzących 

zespołów jest widoczna w czasie rzeczywistym 

dla wszystkich uczestników. 

• Czas trwania: 3-4 godziny
• Prowadzenie w jęz. angielskim lub polskim
• 50-250 osób
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