To gra miejska toczgca sie w Gniewie — na zamku oraz na Starym
Miescie. Uczestnicy, poznajgc wielowiekowe historie tego miasta o
ztowrogo brzmigcej nazwie, poczujg jego Sredniowieczng atmosfere.

Kim sg pojawiajgce sie posrdd waskich uliczek tajemnicze postacie
duchoéw i rycerzy? Dokad prowadzg sekretne drzwi? Jakie zagadki kryja
ciemne zakamarki? Czy w legendach o lochach zamkowych i ukrytych w
nich skarbach, o korytarzach biegngcych pod Wistg skywa sie ziarnko
prawdy?

Zapraszamy do zabawy w towarzystwie dobrego komtura krzyzackiego
Zygmunta von Ramungena. To wiasnie on zabierze w podrdz
uczestnikow wecielajgcych sie w rycerzy z okolicznych zamkdéw. Duch
Zygmunta von Ramungena, przemieszczajac sie w czasie i w przestrzeni
poukrywat zadania do rozwigzania. Aby tego dokonaé uczestnicy
potrzebujg wyobraznii sprytu; spostrzegawczosci i szybkosci, a przede
wszystkim wspotpracy w grupie.

Tylko tym najwytrwalszym, o tegich umystach, ktérzy poznajg piekno
tego malowniczego miasta z gérujgcym nad nim zamkiem uda sie
wyzwoli¢ nieszczesnika z jego niedoli.

Bracia ne timeas!!! (nie obawiajcie sie!!l). Niech wasze serca wypetni
odwaga i ruszajcie do boju. Kto z Was pokona Gniew?

morézant Imprezart Mark Westin ul. Mianowskiego 24/3 +48 601 900 025 NIP: 677-150-65-97
B www.imprezart.com 02-044 Warszawa mark@imprez.art REGON: 382821063



mailto:mark@imprez.art
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