Teren w poblizu hotelu zostanie zamieniony
na , 0Osrodek Szkoleniowy”, na ktorym
ochotnicy uczg sie jak walczy¢ o
przetrwanie.

Poligon, peten zasadzek i niespodzianek jest
podzielony na 4 strefy: strategii,
przetrwania, orientacji i walki. W kazdej
strefie ochotnicy majg réznorodne zadania
do wykonania, w kazdej z nich uczg sie i
sprawdzajg inne umiejetnosci: umystowe,
logiczne, fizyczne i psychologiczne. Dzieki
tak skonstruowanej grze kazdy znajdzie cos
dla siebie.

W trakcie zabawy zespoty przechodzg przez
wszystkie strefy, zdobywajgc punkty
niezbedne do wygrane;j.

Rywalizacja miedzy uczestnikami jest bardzo
intensywna, poniewaz stawka jest wysoka:
zaszczyt oraz szacunek ich kolegow.

=

* Przebycie okreslonej

trasy z wyznaczonymi

% punktami kontrolnymi,
rix// )W ktorych trzeba
# odnalezé 12 , ukrytych

skarbow” potrzebnych
do przetrwania

e Odrdznianie jadalnych
i trujgcych roslin,
grzybow i owocow

e Zdobycie pozywienia,
walka z obrzydzeniem

e Pozyskanie i transport
wody

e Witadanie fukiem
(trening z
doswiadczonym
instruktorem
tucznictwa)

® Podnoszenie
ciezarow

e Cztery umystowe,
manualne i
logiczne
tamigtowki

¢ Rozszerzona
rzeczywistosc
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POLIGON LESNY - OSRODEK SZKOLENIOWY

Prowadzona gra jest wspierana przez
specjalnie dostosowang mobilng aplikacje
&CLuekeeren , ktdra zastepuje tradycyjne

podejscie oparte tylko na papierowej mapie.

Gracze zostajg skierowani do okreslonych
miejsc w grze. Co warte podkreslenia: kazdy
zespo6t ma swojg indywidualng trase.

W trakcie gry dostaje wskazéwki,
podpowiedzi i wiadomosci, aby przejsé
przez petne szkolenie.

Aplikacja zapewnia widocznos¢ punktacji
i tabeli zespotdw w czasie rzeczywistym.
Uczestnicy na biezgco kontrolujg wyniki,
CO wzmaga tempo gry i zaangazowanie
w rywalizacje.

3 strefy 4 strefy

3,5 4-5
50-125 50-125

* Czas trwania (godziny):
* Liczba uczestnikéw:

range T 09:36

Poligon

PRZETRWANIE:
WODA

Max: 756
Earned: 0

Po zakoriczeniu zadania wasz
Instruktor da Wam kod do
wpisania do aplikacji, ponizej
(SOLVE)

Player:

Guest-69649
2

Team: Mark
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Poligon

PRZETRWANIE:
JASKINIA

miejscu.

Poligon

SZKOLENIE
1:40

ORIENTACJA

WALKA
PRZETRWANIE:
JASKINIA

PRZETRWANIE:
BIALKO CO St DODA

PRZETRWANIE:
WODA

STRATEGIA

6:27:28 Remaining

Team: Mark

7 0 86% mm

Zgtoscie sig do stanowiska
“Jaskinia" w Strefie Przetrwania
nie pézniej niz o 1030.

Kliknijcie Start jak bedziecie na

Player:

yer:
Guest-69649
2

LUKI
5 points

In progress
0 points
In progress

0 points

In progress
0 points

In progress
0 points

In progress
0 points

In progress
0 points

Current Score:
ver:

09:36

Poligon

Max: 25

STRATEGIA Earned: 0

IdZcie do Strefy Strategii (w Willi
Lamus), gdzie znajdziecie zdjgcie
swojego mentara Haymitcha.

Nacisnijcie przycisk SKANUJ
ponizej i skierujcie aparat telefonu
na jego zdjecie, aby otrzymac
kolejne instrukcje

Trzymaijcie telefon wycelowany w
zdjecie i ustawcie maksymalng
gtosnosé.

¥ SKANUJ

Player:

Team: Mark GLlest-GSé-ié
2

Important message!

Idzie burza. Prosze
skorzystac z wszystkich
podpowiedzi i przejsc
dalej.

0K

Correct!

You earned 5 points for
this clue.

Za chwile zaczynamy.
Dostaniecie kolejne
wskazéwki od
organizatoréw juz za

moment.

Powodzenia!

Next Clue

a'l Orange & 18:25 6%
& cluekeeper.com

Poligon
Final Results

= Team Score
Dystrykt 10 932
Dystrykt 3 932
Dystrykt 2 879
Dystrykt 5 785
Dystrykt & 777
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