
Odkryjcie skarby Gdańska w tej ekscytującej grze miejskiej!

Uczestnicy zostają podzieleni na 5-6 osobowe zespoły, 

a następnie stawiają czoła różnym wyzwaniom. Aktywnie 

poznają historię, kulturę, tradycje i legendy Gdańska, 

korzystając z dedykowanej aplikacji mobilnej ClueKeeper. 

Odkryją miejsca, które trzeba zobaczyć na gdańskim Starym 

Mieście (Stary Ratusz, Bazylika Mariacka, Stary Żuraw, Trakt 

Królewski, Długi Targ) oraz kilka mniej oczywistych lokalizacji, 

które na co dzień łatwo przeoczyć. 

Rozwiązują zróżnicowane logiczne, fizyczne i psychologiczne 

zadania, które obejmują proste pytania, sprytne łamigłówki, 

prace ręczne oraz interakcje z animatorami.

To wydarzenie, którego szybko nie zapomnicie!

• Czas trwania: 2-3 godziny

• Liczba uczestników: 35-150

• Prowadzenie w jęz. angielskim lub polskim

• Format: z prowadzącymi i animatorami na miejscu lub 

„samograj" (nadzorowany zdalnie)
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Całe wydarzenie jest wspierane jest przez 

dedykowaną, spersonalizowaną aplikację 

mobilną ClueKeeper, która zastępuje 

tradycyjne podejście oparte na papierowej 

mapie.

Gracze zostaną skierowani do określonych 

miejsc w grze za pomocą GPS, a niektóre 

wskazówki mogą być otwarte dopiero po 

dotarciu do konkretnej lokalizacji. 

Możliwe jest również zarządzanie czasem gry 

i jej dynamiką. Aplikacja umożliwia 

widoczność punktacji i tabeli zespołów 

w czasie rzeczywistym.

Uczestnicy na bieżąco kontrolują wyniki, 

co wzmaga tempo gry i zaangażowanie 

w rywalizację.
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